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. Descripcion de la actividad

@) Metodologia de la actividad
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BIENYENIDA

. Presentacion del equipo
. Division de grupos
Actividad -
Motivacion
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OBJETIVO

Potenciar el pensamiento creativo y la innovacion,
mediante el reconocimiento y la exploracion de
construcciones con el set de Misndstorms EV3,
como una herramienta alternativa de aprendizaje
y con el fin de incentivar la creacion individual y
colectiva de ambientes tecnoldgicos enfocados en
las STEAM, fortaleciendo habilidades, linguisticas,
motoras, cognitivas y socioculturales en todos los
participantes.
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FSTIG

DESERIEE@IN
DE LA ACTIVIDAD

Se realizara una actividad ludico — pedagodgica a

través de la herramienta Mindstorms , en
donde se realiza la construccion del Robot
Educador, enfocado en la metodologia de las 4C
Conectar, Construir, Crear e Innovar Yy
omprender).

Este es un robot motorizado, el cual requiere de
un Mmontaje y una programacion. Nos permitira
conocer las caracteristicas y los componentes

del robot y los principios basico de su
programacion.
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Construir

Conectar
Se presenta una
situacion que despierta
la curiosidad y

motivacion de los
participantes. Partiendo
de su conocimiento
previo y la exploracion,
identifican un problema
al gue daran solucion.

A traves de la
construccion con las
manos, se implican
activamente en su propio
aprendizaje. Cuando se
construye con las manos
estas construyen
conocimiento en la
mente.
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Crear e |nnovar

Comprender

Con preguntas de
reflexion profundizan en
la compresion establecie
ndo una conexion entre el
conocimiento previo y
el aprendizaje
adquirido durante la
construccion.

Los conocimientos y
habilidades adquiridas
se consolidan
poniéndolas en practica
en la proxima mision.
Sequir desafiando a los
participantes para
continuar aprendiendo.
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CONECTAR

En base a una charla
buscaremos  consolidar el
significado de las siguientes
preguntas:

. ;. Qué es un Robot?
. . Qué es la Robdtica?
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CONSTRUIR

Para este momento daremos inicio a |la
construccion del Robot Educador.

Enmarcaremos este paso con la delegacion y el
cumplimiento de los roles que se designen de
acuerdo a la cantidad de participantes por
equipo (Constructor, Especialista de materiales,
Relator de las instrucciones y el Observador).

Antes de dar inicio a la construccidon cada
equipo elegira un nombre el cual los
representara durante 13 actividad.
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CREARSERIININ@NAR
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Para este momento daremos vida al
Robot Educador, a travées del software
de programacion incluido en el blogque
Inteligente o desde un dispositivo Tablet
O computador.

Dicha programacion se dara de acuerdo
al movimiento que queremos ver en el
Robot.
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COMBREND/ER

Para este momento se organiza un espacio para
la presentacion y analisis de los diferentes robots
construidos, se observan los movimientos, la
conexion del robot y el software de programacion.

De acuerdo a la consolidacion de saberes, se
realizara una preguntas con ¢ sabias que...?

o ;Sabes cuales son las 3 leyes de la
robdtica?

festic.cali.gbv.co.

-

.



AUTOEVALUACION FESTIC

Se pedira a los participantes que ellos mismo elijan en que
posicion creen que estan segun la calificacion de la medalla.

Alcanzamos el AIcanza.mos el objetivo P.Iata y Hemo:s ut.ilizad.o con éxito Hemos logrado
objetivo Oro y perfeccpnamos r’1uest’ra idea df)s Srlterlos e ideas de construir y probar un
superamos con éxito para’mejorarla aun ma.s.z? dlsen.o, para crear una disefio basado en un
los tres criterios traves de pruebas, revision y solucu?n.al problema que se dnico criterio y una
de disefio. repeticion de pruebas. ha definido. idea de disefio.
RONCE
DIAMANTE
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FESTIG

:Gracias por su atencion!
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