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Robética Simulada en 3D |
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Objetivos del taller

 Reconocer el concepto de enfoque STEM.

« |dentificar las caracteristicas del pensamiento
computacional, para I|la generacion de
propuestas de solucion de problemas u
opciones de mejora.

« Implementar en el software VEX Code VR
actividades practicas de programacion visual
para desarrollar habilidades siglo XXI como
creatividad, solucion de problemas,
pensamiento |dgico, trabajo colaborativo,
entre otros.
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Programacion Visual FESTIG
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Demostracion FESTIE
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https://vr.vex.com/

FESTIG

:Gracias por su atencion!
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