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igencia Artificial (IA)

Intel

« Se define a partir de la inteligencia humana.

Howard
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Gardner) sugieren la existencia de

inteligencias multiples.
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* Diversos autores (Daniel Goleman,




Inteligencia Artificial (IA) FSTIG

e Quizas deberiamos hablar de inteligencia
computacional.

 La inteligencia computacional puede ser
implementada a traves de sistemas expertos,
como también bajo el enfoque de aprendizaje
de maquina (Machine Learning).

* Bl Machine Learning es una buena
aproximacion a la capacidad de aprendizaje y
desarrollo que presentan las inteligencias
humanas.




Las Emociones

« Hacen parte de la condicion humana.

* Reacciones psicofisiologicas, generadas a partir de
la evaluacion de los sucesos que ocurren en
nuestras vidas.

 El sistema de creencias, y la rigurosidad con la que
evaluamos lo que nos sucede, dispara las
emociones. Algunas son positivas, otras son
negativas.

 Las Qmociones no solo afectan la salud mental,
tambiéen afectan la salud fisica de las personas.
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Computacion afectiva

 Existe un alto interés desde la informatica por
comprender las emociones, y luego, disefar sistemas
computacionales afectivos.

« Se busca capturar emociones a traves de diferentes
sensores, y luego generar respuestas “mas humanas”. El
gran objetivo de la disciplina human computer
interaction.

* LaIA, en especial, el machine learning, se aplica con gran
frecuencia para aprender de la percepcion emocional
del usuario.

 El desarrollo de las interfaces multimodales avanzadas
es fundamental en la interaccion humano computadora.
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Medicion de emociones

1. A través de senales fisioldgicas.
Feel Wristband

Has multiple integrated bio-
sensors that monitor a variety of
physioclogical signals throughout
the day (skin conductance, skin

temperature, heart rate)

2. A traveés de sistemas de etiquetado.
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Medicion de emociones FSTIC

1. A través de sefiales fisiologicas.

2. A través de sistemas de etiquetado.
El mas comunmente utilizado es el sistema de etiquetado
emocional categorico.

« Establece una serie de categorias emocionales.

» Cada categoria se identifica por un emoticon. gy \
« El usuario relaciona su percepciéon emocional con el 1 . 1
emoticon. 2 < /7
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Medicién de emociones FSTIC

, ~ Y Dimensional
1. A traves de sefales fisiologicas.

>

2. A través de sistemas de etiquetado. A e + R A Aeeonished
Afraid +  Angry + .
Annayed + U * Bxcited
Distressed + ’i
El modelo dimensional es mas preciso para o L + Delighted
experimentos.
: : VALENCE i
« Las emociones se ubican dentro de 4 cuadrantes. ) —
iserable + + Pleas
- La emocidn en el eje X es analizada de acuerdo a su . o
valencia. Positiva o negativa. ;Hace bien o hace Gloomy + + Depressed . Serene
mal? ++Atrg.ln:=nt
| pors ¢ e
4 . . Calm
* La emocion en el eje Y es analizada desde el punto Droopy +
de vista de la intensidad. i R

Russell's [2] cimumplex model of affect with arousal and valence dimensions

» Este modelo no es facil de implementar en entornos
de explotacion comercial.
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Ejemplo: Musica

» Los likes/dislikes funcionan como un sistema de
etiquetado de percepcion emocional.

« El etiquetado emocional esta asociado a las
caracteristicas musicales: ritmo, tempo, armonia,
modo.

 Los algoritmos inteligentes crean un “oyente
virtual” y realizan predicciones para recomendar
canciones.

SENCILLO

This Is What You Came
For

De Daniel Jang
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Ejemplo: Redes Sociales
:\;e:lga de Cali @

» Plataformas como T7witter, Facebook, Linkedin, - e i s ot
)/ou TUbe, utl | iza N mOdEIOS afectivos Categéricos. La diversidad cultural, la rapidez de los pies y las rimas con

contenido se integraran en una gran coreografia para acompanar el
desfile de atletas.

| Juegos Panamericanos Junior Cali Valle 2021

« Los algoritmos de IA de las plataformas aprenden
de la percepcion emocional de los usuarios,
relacionan contenidos con emociones.

« Los algoritmos promueven la divulgacion de
contenidos asociados a ciertas emociones.

El talento local, protagonista

en la inauguracion de los | Juegos
Panamericanos Junior
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Ejemplo: Redes Sociales

» Los contenidos clasificados como Fake news pueden
generar emociones innecesarias, sobre realidades
inexistentes, haciendo dano a la sociedad.

» Existen perfiles falsos, generando informacion falsa
creando sesgos en los algoritmos recomendadores de
las plataformas.

« La seleccion inteligente de contenidos, y la exposicion de
estos contenidos generan cambios de conducta, y esto
afecta la sociedad y su salud mental.

« Debemos promover un proceso educativo para el uso de
redes sociales, por la dimension psicolégica que
involucra.
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FESTIG

:Gracias por su atencion!
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