El juego como herramienta
Victor Andrés Pinzon C.




Experiencias
Inmersivas

«Los juegos son la forma mas elevada de la investigacion»
Albert Einstein.

1-Inmersion natural

(Inherente al ser)

2-Inmersion virtual

(Artificial ligada a lo virtual )

3-Inmersidon neuronal

(Implantada en las redes neuronales. Animacion suspendida o
sueno inducido)
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Simulacion para el FESYIC
entrenamiento

-Instinto Agonal e instinto de supervivencia.

-El juego eleva los estandares de las personas, sus habilidades, ayuda a superar miedos e impulsa a elevar los
limites cada vez mas arriba y adelante.

-Los juegos pueden iluminar o pervertir a los seres humanos.

-El control de una Inteligencia Artificial super poderosa puede crear una singularidad especial.




ARE YOU READY TO PLAY ?

MICHAEL DOUGLAS

THE GAME

SEAN PENN

FSTIG
Juegos Primarios y

Universales

«En una hora de juego se puede descubrir mas acerca de
una persona que en un ano de conversacion” Platon.

«El juego nos permite acceder a un nuevo yo que esta
mucho mas en sintonia con el mundo. Como el juego
consiste en experimentar nuevas conductas o
pensamientos, nos libera de las pautas de conductas
establecidas». Stuart Brown.
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Juegos Actuales

Videojuegos de diversas plataformas.
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Nuestros Juegos

-Emprendimiento Digital (StartUps)

-Laboratorios de Disefio y Desarrollo de Videojuegos y Contenidos Digitales.
-Ideacion, Validacion y Prototipado.

-Convocatorias para financiacion y escalamiento.

-Monetizacion en Tiendas y plataformas.
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FESTIG

:Gracias por su atencion!
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